                  REGOLAMENTO GENERALE 
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ART 001    

La Società Pool 77 Bolzano Ricevuta Regolare Autorizzazione Ufficiale F.I.B.S.

                   

Organizza un Torneo Baseball per  squadre  della categoria Allievi

ART 002      

Sono ammessi Atleti nati nel 1998-1999-2000 , devono essere regolarmente tesserati  FIBS, essere in regola con il controllo sanitario previsto per l’attività agonistica, e, nel caso di provenienza da altre società diverse da quella 

iscritta al torneo,  essere in possesso il nulla osta che dovrà essere consegnato ll’Organizzazione in originale.

ART 003     

Al momento dell’accettazione sarà cura delle società partecipanti presentare regolare  elenco degli atleti iscritti, del numero di casacca associato e i seguenti documenti (in copia) :
                     

CARTELLINO FIBS

                    

CERTIFICATO SANITARIO (Idoneità sportiva)

                    

LIBRETTO SANITARIO o TESSERA SANITARIA Personale

ART 003      

La formula del Torneo sarà  stabilità da un tabellone con formula all’italiana, e garantirà a tutte le formazioni la disputa  di nr, 4 incontri nel corso di tutto il Torneo.

Le formazioni partecipanti saranno 6 e dopo un girone di qualificazione che si ultimerà sabato sera, verrà stilata una classifica che determinerà poi le finali  da disputare domenica  con  prima –seconda,  terza-quarta  e quinta-sesta.

                     

Le squadre Home team nella fase di qualificazione (Ven-Sab) saranno decise dal 

                      

tabellone , mentre nelle finali (Domenica) saranno a sorteggio.

                     
Nel Dog-Out sono ammessi nr.2 tecnici –nr 13 Atleti- nr. 2 Dirigenti. 

ART 004      

La durata degli incontri sarà di 1.45 h.  oppure di 6 inning, con il limite di 

 
         

6 punti per inning.
Nessun inning avrà inizio quando mancano 5 min. al termine del tempo stabilito (farà fede l’ora segnata dall’orologio del campo)

L’home team in caso di vantaggio completerà comunque la parte offensiva.

Solo nelle fasi di qualificazione è ammesso il pareggio.

Nelle fasi di qualificazioni ogni vittoria assegnerà 3 punti ,il pareggio 1 e  sconfitta 0 punti.

Nel determinare la Classifica oltre i punti si terrà conto dei seguenti parametri: SCONTRO DIRETTO-PUNTI SEGNATI-MINOR PUNTI SUBITI-SORTEGGIO
Alla squadra che non sarà schierata in campo entro 10 min. dopo l’orario d’inizio previsto, verrà sanzionata con la perdita dell’incontro a tavolino con punteggio 0-12.

Le partite saranno considerate giocate, in caso di interruzione e/o maltempo, dopo 3 inning o 45 min. di gioco.

In caso di interruzione (maltempo-o altro) prima del limite sopra indicato verrà valutata in maniera insindacabile dall’Organizzazione del Torneo la possibilità di riprendere l’incontro, in caso di impossibilità verrà effettuato il sorteggio.

Le partite di Finale  (domenica)  Avranno stesse caratteristiche delle partite di qualificazione fatto salvo la FINALE 1°-2° posto in cui si giocherà al meglio delle 6 riprese senza limite di tempo. In caso di pareggio varrà la regola del TIE-BREAK con un out, corridore in 1°-2° (deciso dal manager) e battitore a scalare secondo l’ordine di battuta vigente. 

In caso di parità dopo 2 inning completi si effettuerà il sorteggio.

ART 005

LANCIATORI E RICEVITORI

Ogni giocatore potrà giocare lanciatore e ricevitore 

I LANCIATORI  anno 1998-1999 potranno tirare Max 10 riprese in tutto il torneo-max 3 inning/partita  Max 4 inning /giornata

I LANCIATORI anno 2000 potranno tirare Max 8 riprese in tutto il Torneo-max 2 inning/partita max 3 inning /giornata

Un solo lancio viene conteggiato come un inning

Tolto dal monte il lanciatore puo essere schierato in qualsiasi posizione ma non puo tornare sul monte nella stessa gara.

E possibile solo 1 visita  per inning da parte del manager o del ricevitore al lanciatore. Alla seconda visita  nello stesso inning il lanciatore deve essere rimosso.

IL  ruolo di RICEVITORE puo’ essere ricoperto da tutti i giocatori,  non ha limitazioni per gli atleti 1998-1999, mentre per gli atleti 2000 vige il limite di max 3 riprese/partita e 6 riprese/giorno.
In caso di cambio lanciatore saranno concessi max 5 lanci di riscaldamento dal monte dopodichè dovrà riprendere l’incontro.
ART 006                   ARBITRI
Gli Arbitri  saranno designati dall’organizzazione, nel caso di espulsioni  di       atleti o Tecnici o Dirigenti scatta automaticamente l’esclusione   per la gara seguente, fatto salvo eventuali sanzioni supplementari decise dal Direttore Tecnico del Torneo
 
NON sono ammessi reclami.

SANZIONI PARTICOLARI : le sanzioni vengono date dall’arbitro in modo  inappellabile, l’espulsione del Manager prevede,  nella fase di  qualificazione, una penalizzazione di 2 punti alla squadra 

LA MANCATA APPLICAZIONE DELLAREGOLA SUI LANCIATORI  la     perdita dell’incontro SEMPRE.
ART 007                    PREMIAZIONI

La presenza della squadra alla cerimonia di  chiusura del Torneo obbligatoria,   l’assenza comporterà la perdita della caparra versata.
ART 008                    LA SOCIETA’ ORGANIZZATRICE NON E’ RESPONSABILE 

                                   DELLA  SORVEGLIANZA DEI RAGAZZI ACCOMPAGNATI AL

                                   TORNEO. NE RISPONDE PER DANNI/INCIDENTI  DERIVANTI 

                                    DA  INSEFFICIENTE SORVEGLIANZA DEI RESPONSABILI DI  

                                    OGNI  SQUADRA
ART 009

Per tutto quello che non è indicato nel presente regolamento vale il regolamento federale di categoria.
ART 010                   Tutti gli incontri saranno classificati da un Classificatore designato 

dall’organizzazione ed a lui dovranno essere sempre segnalati i cambi dei lanciatori e ricevitori.
La società organizzatrice si riserva la possibilità di modificare il presente regolamento, nel caso sarà cura dell’organizzazione avvertire sollecitamente tutte le squadre.  

TABELLONE   INCONTRI

	VENERDI
	1
	14.00-16.00
	SQUADRA A
	SQUADRA B

	
	2
	16.00-18.00
	SQUADRA C
	SQUADRA D

	
	3
	18.00-20.00
	SQUADRA E
	SQUADRA F


	SABATO
	08.30-10.15
	VINCENTE   1
	VINCENTE  3

	
	10-30-12.15
	PERDENTE   1
	VINCENTE  2

	
	13.00-14.45
	VINCENTE   1
	PERDENTE  2

	
	15.00-16.45
	VINCENTE   2
	PERDENTE  3

	
	17.00-18.45
	VINCENTE   3
	PERDENTE  1

	
	19.00-20.45
	PERDENTE   2
	PERDENTE  3


	DOMENICA
	09.00-11.00
	FINALE   5° - 6°

	
	11.00-13.00
	FINALE   4° - 3°

	
	14.30-17.00
	FINALE   1° - 2°


                     A SEGUIRE PREMIAZIONE E CHIUSURA TORNEO.

